Magyarorszag torténelme a kozépkorban
Bee-Bot palyan

Palya kialakitasa

Négyzethalos palya, ahol minden mez6 egy torténelmi eseményt jeldl.

¢ A mezO6k NEM idérendben vannak elhelyezve!

e A Bee-Botnak idérend szerint kell végigjarnia ket.

Palyara Kkeriil6 események (példakkal):

Sorszam Esemény Evszam

1. Honfoglalas 895

2. Arpad fejedelemsége 900 koriil




Sorszam Esemény Evszam
3. Szent Istvan kirallya koronazasa 1000
4. Templomépitések kezdete 11. szdzad
5. Aranybulla kiadasa 1222
6. Tatarjaras 1241-42
7. IV. Béla orszag ujjaépitése 13. szdzad kozepe
8. Anjou-haz uralkodasa (I. Karoly, Nagy Lajos) 14. szazad
9. Luxemburgi Zsigmond uralkodéasa 1387-1437
10. Nandorfehérvari diadal 1456
11. Hunyadi Matyas uralkodasa 1458-1490
12. Mohacsi vész 1526

Palya elrendezési javaslat

e 4x5 mez0s négyzethald (20 mezd Osszesen), amelyen 12 esemény + 8 ,,iires” mezd
van (pl. akadalyként, téves eseményként).

e Az eseményeket véletlenszerii helyekre helyezed el, nem sorrendbe!

Indulépont: pl. als6 bal sarok
Cél: a Mohécsi vész.




Feladatleiras

Cel:

Végighaladni a helyes torténelmi sorrendben a Bee-Bottal a palyan, minden eseményt érintve.
Elokészités:

e A tanuldk csoportokban dolgoznak (2—3 {6s).
e Minden csoport:
e Tanulményozza az eseményeket.

e Megtervezi az idérend szerinti Gtvonalat papiron (utasitasok sorozataként).
Bee-Bot programozasa:

e Adjak be a Bee-Botba az utasitasokat.

e Ha valahol hibaznak (rossz eseményre 1épnek vagy rossz sorrendben haladnak),
yjraterveznek.

Ora felépitése
1. Rahangolodas (5 perc)

e Rovid ismétlés: Melyek a legfontosabb események a kozépkori Magyarorszag
torténetében?

2. Utvonaltervezés (10—15 perc)

e IdOrend Osszeallitasa.

o Papiron a 1épések megtervezése (pl. elére 2, jobbra, elére 1 stb.)
3. Programozas és futtatas (20 perc)

o A Bee-Bot futtatdsa az idévonalon.
4. Reflektalas (5-10 perc)

e Mi volt nehéz? Hol kellett javitani?

e Mi segitett a torténelmi sorrendben valo tajékozodasban?



Differencialas

o Haladé csoportoknak:

e Plusz feladat: évszamokat is kell mondani minden eseménynél, amikor a Bee-
Bot odaér.

o Segitséget igényloknek:

e Képes eseménykartyak hasznalata (pl. Szent Istvan korondzasa —
koronaképpel).

Ertékelés
o Sikeriilt-e helyesen bejarni az idévonalat?
e Mennyire tudtdk idérendben elhelyezni az eseményeket?
e Hogyan miik6dott a csapatmunka?

e Hibak kezelése: tudtak-e javitani, megbeszélni?

Ez a konkrét ,,Magyarorszag a kozépkorban” Bee-Bot idévonal tokéletes fels6soknek, mert:

e kombindlja a tartalmi tudast (torténelem)
e aproblémamegoldo6 készséget (programozas)
e ¢&s a stratégiai tervezést (itvonaltervezés, hibajavitas).

A gyerekeknek élményszert, ¢s kozben sokkal jobban rogziilnek az események, mint egy
egyszerli olvasas vagy vazlatiras soran.



